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Chapitre 1Portée et notes
Beau
oup d'entre vous voient une partition de musique 
omme un ensemblede signes kaballistiques dont le sens leur é
happe totalement. Pourtant, iln'y a rien de mystérieux dans la notation musi
ale : en pratique les bases sontmême assez simple. Commençons don
 par le 
ommen
ement.1.1 Un peu d'histoire. . .Le besoin de noter la musique n'est pas nouveau. Dès l'antiquité, dès queles instruments de musique furent inventés, le besoin de noter la musique estapparu. La transmission se faisait en apprenant par 
÷ur la musique d'un autremusi
ien. Quand l'é
riture apparut, on 
ommença à noter 
ertaines indi
ationssur la façon de 
hanter en même temps que les paroles. Plusieurs systèmesexistèrent. Nous en retrouvons les tra
es mais n'en avons pas la 
lef (les 
lefs).La notation dite grégorienne en usage dans l'Église 
atholique romaine des
enden droite ligne d'une de 
es notations.En pratique, on indiquait au 
hanteur de monter ou de des
endre au-dessusde 
ertaines syllabes. On indiquait aussi la manière de faire 
es variations. Mais
e n'était pas (et 
e n'est toujours pas) une notation de la musique (en notationabsolue) mais une notation de la façon de 
hanter (et une notation relative). Ene�et, il n'y avait pas d'indi
ation de hauteur de note. Une innovation majeurefut don
 l'invention de la portée.Qu'est-
e qu'une portée ? Comme son nom l'indique, quelque 
hose qui porte,qui supporte les notes. Pour éviter d'avoir une notation ressemblant à des sortesde gri�ouillis, on introduisit l'usage de lignes horizontales qui permettaient de serepérer plus fa
ilement dans la hauteur de la note. Une portée est don
 forméede lignes horizontales. Le nombre de 
es lignes est aujourd'hui �xé à 
inq pourla notation musi
ale 
lassique. Mais la notation grégorienne en utilise quatre.Les portées pour 
ertains instruments de per
ussion, une seule ! Et je ne parlepas de la notation musi
ale dite 
ontemporaine.3



4 CHAPITRE 1. PORTÉE ET NOTES1.2 Une histoire de 
lefsVous allez me dire : � C'est bien joli 
es lignes. Mais 
omment sait-on àquelle hauteur absolue se trouve la note représentée sur une de 
es lignes ? �Ou, pour être plus simple : 
omment sait-on à quelle note 
orrespond tel signe ?Pour le savoir ont été 
réées les 
lefs.Les 
lefs (quelque soit la notation) indiquent à quelle note 
orrespondent lessignes pla
é sur la ligne de la 
lef. Il existe trois 
lefs dans la notation musi
ale
lassique :La 
lef de sol : G � La 
lef d'ut 1 : K �La 
lef d'ut 2 : K � La 
lef d'ut 3 : K �
La 
lef d'ut 4 : K � La 
lef de fa 1 : I �
La 
lef de fa 2 : I � La 
lef de fa 3 : I �
En pratique, la 
lef d'ut n'est plus guère employée aujourd'hui et seule la
lef de fa 2 est employée.Ces 
lefs ont de dr�les de formes. En fait, il s'agit de la forme de la lettrereprésentant la note dans la notation en lettre (A pour la, B pour si, et
.) quia été � embellie � et extrêmement transformée au �l du temps. La 
lef de solest un G dont on retrouve quand même un peu la silhouette. La 
lef d'ut (dedo) rassemble deux C superposés et inversés. Quant à la 
lef de fa, rempla
ezles deux points par des traits et vous retrouverez le F.1.3 Les notes et la gammeOn utilise une gamme de notes dite 
hromatique. Je ne vais pas entrer dansles détails qui sont assez 
ompliqués. Sa
hez qu'il existe bien d'autres types degammes. La gamme que nous utilisons 
omprend douze notes. Il y a un demi-ton entre 
ha
une de 
es notes. Là aussi la dé�nition d'un ton nous prendraitbeau
oup trop de temps. Sa
hez que les di�érentes gammes sont obtenues par,j'oserais dire, des divisions su

essives à partir d'une note (ou de plusieurs).



1.3. LES NOTES ET LA GAMME 5Imaginez que l'on divise la 
orde qui émet le son de la note en fra
tions. Le tondi�ére suivant le type de la gamme.Mais qu'ai-je dit ? Oui, il y a bien douze notes mais seulement sept noms denotes. Typiquement quand on monte ou des
end la gamme on � saute � 
ertainsdemi-tons. Vous 
onnaissez tous les noms des notes qui sont : do, ré, mi, fa, sol,la, si. Là, il faut pourtant que j'ajoute un petit quelque 
hose. En fait, les notesétaient désignées par des lettres de A à G (A pour la). Notamment les paysanglo-saxons et germaniques utilisent toujours 
ette notation. Pour 
hanter lagamme, l'utilisation des lettres n'était pas très fa
ile. Aussi au xie siè
le oninventa la solmisation qui 
onsista à rempla
er les lettre par des syllabes tiréesde l'hymne à St Jean Ut queant laxis. La syllabe ut fut rempla
ée par do plusfa
ile à 
hanter au xviie.Pour exprimer les demi-tons sans nom, on utilise la notation dièse et bémol.Une note pré
édée d'un dièse est augmentée d'un demi-ton par rapport à la notede base. Une note pré
édée d'un bémol est diminuée d'un demi-ton par rapport àla note de base. On 
onsidère (surtout ave
 les instruments éle
troniques a
tuels)que la note inférieure modi�ée par un dièse et la note supérieure modi�ée parun bémol représentent la même note. En fait, du point de vue mathématique,
e n'est pas tout-à-fait vrai.La gamme 
omplète est don
 : do, do dièse (ou ré bémol), ré, ré dièse (oumi bémol), mi, fa, fa dièse (ou sol bémol), sol, sol dièse (ou la bémol), la dièse(ou si bémol), si.Sur un 
lavier (de piano ou autre), les tou
hes blan
hes sont les notes debase et les tou
hes noires les dièses (ou les bémols). Vous remarquerez qu'il n'ya pas de tou
hes noires entre le mi et le fa ni entre le si et le do. C'est-à-direqu'il n'y a qu'un demi-ton entre 
es notes.Sur une portée en 
lef de sol 
ela donne :Gdo� dodièse4� ré� rédièse4� mi� fa� fadièse4� sol� soldièse4� la� ladièse4� si�ou :Gdo� rébémol2� ré� mibémol2� mi� fa� solbémol2� sol� labémol2� la� sibémol2� si�Les gammes de do sont numérotées. Celle-
i porte le numéro 4. Le la qui enfait partie, le la4, est � l'étalon � dont la fréquen
e a été �xée une fois pourtoute pour que tous les instruments éle
troniques jouent les mêmes notes (onne peut pas a

order un orgue éle
tronique). La fréquen
e de 
e la est �xée à440 MHz.



6 CHAPITRE 1. PORTÉE ET NOTESLa 
lef de fa est typiquement utilisée pour noter les notes des gammes in-férieures à la gamme 4. Ainsi la gamme suivante est la gamme 3, le do4 estindiqué 
omme repère (i
i les dièses et les bémols ne sont pas marqués) :Ido3� ré� mi� fa� sol� la� si� do4�Ou plus simplement :
IG fa� sol� la� si� do4� ré� mi� fa� sol� la� si�Il existe deux autres signes pour modi�er la hauteur des notes, le bé
arrequi dit de jouer la note � naturelle � (sans dièse ou bémol), le double-dièse quiélève la note de deux demi-tons (au lieu d'un seul) et le double-bémol :Le double-diè-se : G 5� Le double-bé-mol : G3�Le bé
arre : G 6�Vous avez vu que si une note en peut être mise sur la portée, on ajoute unpetit trait, 
omme une ligne de portée supplémentaire. L'intervalle entre deuxdos est appelé o
tave (huit notes). Il existe un moyen de � dé
aler � les portéespour noter des o
taves supérieurs ou inférieurs. On ajoute un petit 8 au-dessusou en dessous de la 
lef, 
omme 
e
i :G8 G8 I8 I8Il est également possible de signaler la transposition lo
alement pour unegroupe de notes, par un trait englobant les notes, situé en haut ou en bas dela portée (suivant le sens de la transposition) marqué d'un 8, ou de 8va ou de



1.3. LES NOTES ET LA GAMME 78va bassa.



8 CHAPITRE 1. PORTÉE ET NOTES



Chapitre 2Temps et durées
Nous n'avons pas jusqu'à présent parler de la durée de 
es notes. Il est tempsde le faire.2.1 DuréeToutes les notes ont des durées relatives. C'est-à-dire que la durée d'une noteest relative à la durée de la note qui la pré
ède dans l'é
helle du temps. Plussimplement :Gune ronde= un temps	 une blan
he= deux rondes� � � une noire= deux blan
hes� � �G (� (� (�une 
ro
he= deux noires(� (� (� (� (� )� )� )� )� )�une double-
ro
he= deux 
ro
hes)� )� )� )� )� )� )� )� )� )� )� et
.ou pour le représenter de façon mathématique :1 = 12+12 = 14+14+14+14 = 18+18+18+18+18+18+18+18 = 116+ 116+ 116+ 116+� � �Vous allez me dire : � Oui, mais alors 
ombien dure un temps ? � Bonnequestion ! A l'heure a
tuelle, si au
une indi
ation de tempo n'est marquée on
onsidère que la noire est à 120. Ces 120 
orrespondent aux battements dumétronome et signi�ent 120 battements à la minute. Don
 120 noires dans uneminute. Ce
i n'a pas été toujours le 
as, loin s'en faut. Et, 
omme le la deréféren
e qui n'a pas 
essé de varier (seul le la informatique est �xé maintenant),le tempo n'a 
essé de s'a

élérer. Sur une base de noire à 120 :� la ronde est à 30 (2 s) ;� la blan
he est à 60 (1 s) ;� la noire est à 120 ( 12 s) ; 9



10 CHAPITRE 2. TEMPS ET DURÉES� la 
ro
he est à 240 ( 18 s) ;Ce
i peut être modi�é en portant l'indi
ation du tempo sur la partition, sous
ette forme : G � = 90 ou G � = 75
ou réellement n'importe quoi d'autre.Il est possible de voir des indi
ations sur la façon de jouer, de type Alle-gretto, Sans lenteur, et
. Ces indi
ations ne renseignent pas vraiment sur lafaçon d'interpréter la musique. En e�et 
es mots peuvent vouloir dire des 
hosesdi�érentes suivant les auteurs. . .Quand des 
ro
hes (et/ou des double- ou n-
ro
hes) se suivent il est possiblede les grouper graphiquement selon le rythme de la portée 
omme 
e
i :G � � � équivalent à : G (� (� (�
G � � � équivalent à : G )� )� )�
G � � � équivalent à : G (� (� )�Mais il ne s'agit que d'une ornementation graphique qui ne 
hange rien auxnotes.2.2 RythmeLe rythme est indiqué par des 
hi�res au début de 
haque portée sous laforme nombre de tempsunit�e de temps ( xn ). Ce qui veut dire que dans une mesure (portion d'uneportée fermée par des barres de mesure) nous aurons x notes de durée n. Cettedurée étant exprimée en fra
tion de temps.Un exemple : 128 signi�e qu'il y aura 12 
ro
hes dans une mesure. Un autre :34 signi�e qu'il y aura 3 noires dans une mesure. Bien sûr 
e
i ne signi�e rien si



2.3. BARRES DE MESURE 11on ne � marque � pas la mesure. C'est dévolu aux per
ussions dans un or
hestre.Dans le 
hant on peut le rendre par les in�exions de la voix. En dire plus longsort du 
adre de 
e petit livret.Il y a deux notations parti
ulières :GS qui 
orrespond à : G 44etGR qui 
orrespond à : G 22Pour le dernier 
as, la notation peut aussi désigner un 42 . Mais on peut aussiavoir seulement un grand 2 
omme indi
ation de mesure.Une remarque : nous avons vu qu'une ronde 
orrespond à un temps maisdans un rythme de 24 un temps, une mesure, 
orrespond à une blan
he. . . Dans
e 
as parti
ulier-là, une ronde équivaudra à une blan
he, mais seulement dans
e 
as !2.3 Barres de mesureIl existe plusieurs barres de mesure :G simple double de répétition 7de répétition 7 de terminaisonLa double barre est, disons, dé
orative. Elle sert à marquer par exemple laséparation entre le 
ouplet et le refrain ou la �n du mor
eau quand 
elle-
i setrouve au milieu de la partition.Les barres de répétition indiquent qu'il faut répéter (au moins une fois, don
jouer deux fois ! ?) 
e qui se trouvent entre les deux barres. Si la première estomise, le début de la répétition est le début de la partition. La deuxième barrepeut être surmontée d'un nombre indiquant le nombre de répétitions ou plut�t lenombre de fois qu'il faut jouer les mesures entre les barres (par défaut 2 signi�equ'il faut jouer deux fois les mesures in
luses entre les barres).Il peut y avoir une barre au début de la portée, 
omme il peut ne pas y enavoir à la �n.
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Chapitre 3Notes et altérations
Les notes peuvent être modi�ées en hauteur et en durée. Nous aborderonsdans 
e 
hapitre également les silen
es.3.1 HauteurNous avons déjà vu les signes indiquant les modi�
ations de la hauteur desnotes (dièse, bémol et bé
arre). Ces signes peuvent être � à la 
lef �. En e�et,quand sur une grande partie du mor
eau (ou durant tout le mor
eau) une notedoit être jouée de façon di�érente que sa hauteur � naturelle �, il est plus simpled'indiquer une fois pour toute 
ette façon. Ainsi après la 
lef vont s'insérer surla portée des signes, dièses ou bémols, qui l'indique.Parexemple : G4 �ou : G2 �I
i le fa doit être joué 
omme un fa dièse et le si 
omme un si bémol.Bien sûr il est toujours possible de modi�er 
es altérations, par exemple sil'on veut revenir à un fa naturel on indiquera 
ela en insérant un bé
arre et sil'on veut jouer dans une mesure un la bémol rien n'empê
he de l'indiquer. Alors,a priori, toute altération n'a de portée que dans la mesure où elle se trouve. Ilest quand même d'usage de � rétablir � l'altération à la 
lef dans la mesuresuivante. Bien entendu si la nouvelle altération doit durer plusieurs mesure onpeut renouveler l'indi
ation ou plus simplement modi�er l'altération à la 
lef.Les exemples qui suivent illustrent les di�érents 
as de �gure évoqués :13



14 CHAPITRE 3. NOTES ET ALTÉRATIONSG4444S � 6� 2� � 4� 6� � � 66662 �Vous remarquerez que dans le 
as où l'on modi�e les altérations à la 
lef,des bé
arres sont insérés pour indiquer que les notes pré
édemment altérées nele sont plus.3.2 DuréeIl existe plusieurs façon de modi�er la durée d'une note. La plus simple estde la � pointer � (de la faire suivre d'un point). Cette indi
ation signi�e qu'àla durée normale de la note doit être ajouté la moitié de sa durée. Par exemple,une noire devra durer le temps d'une noire et d'une 
ro
he. En d'autres termes,sa durée est multipliée par 1,5. Il est également possible faire suivre une note dedeux points : i
i sa durée sera multipliée par 1,75. Par exemple une noire dou-blement pointée est égale à une noire plus une 
ro
he plus une double-
ro
he(ou une noire plus une 
ro
he pointée).Mais quelques fois il n'est pas possible d'utiliser 
ette notation. Par exemplepar
e que la durée de la note ainsi pointée dépasserait la durée de la mesure (lanote serait � à 
heval � sur deux mesures. Ou bien par
e que l'allongement dela durée désiré ne 
orrespond pas à 
elui que donne la notation (par exemple,une blan
he plus une 
ro
he � la blan
he pointée équivaut à une blan
he plusune noire). Les notes 
onsé
utives (
ar il peut y avoir plus de deux notes) sontainsi réunies par un signe de liaison.Les exemples 
i-dessous illustrent les di�érentes notations :G �� équivaut à : G � ; (�
G �� équivaut à : G � ; (� 8 )�G � = (� sans notationpointée G � > (�Attention : le signe de liaison entre deux notes de même hauteur ne doitpas être 
onfondu ave
 le signe de liaison entre deux (ou plusieurs) notes de



3.3. SILENCES 15hauteurs di�érentes (legato) qui indique seulement une manière de jouer : 
'est-à-dire que l'ensemble de 
es notes doit être joué de façon liée pas déta
hée. Unpoint au-dessus de la note (sta

ato) indique au 
ontraire que les notes ainsipointées doivent être jouées bien séparément (sta

ato = déta
hé).legato : G � � �Ä �!�ou : G � � �Ä �!�
sta

ato G �� �� � �

3.3 Silen
esQuand un air est jouée, il n'y a pas tout le temps des notes. Il y a de tempsen temps des silen
es. Ces silen
es 
orrespondent à l'absen
e de notes. Lorsd'un 
hant, il faut s'arrêter de 
hanter. Les durées de 
es di�érents silen
es
orrespondent aux durées des di�érentes notes que nous avons déjà vues :pause : G = équivalent à : G 	demi-pause : G < équivalent à : G �soupir : G > équivalent à : G �demi-soupir : G ? équivalent à : G (�



16 CHAPITRE 3. NOTES ET ALTÉRATIONSquart de sou-pir : G � équivalent à : G )�huitième desoupir : G A équivalent à : G *�Le soupir peut être aussi indiqué en utilisant un autre signe (que vous trou-verez surtout dans des partitions un peu an
iennes). Ce signe a la même formeque le signe utilisé pour le demi-soupir (un Y) mais il est inversé en miroirgau
he-droite par rapport à 
elui-
i.Il existe un autre signe qui n'est pas un signe musi
al à proprement parler.Ce signe ressemble à une grosse virgule et se trouve au dessus de la portée. Ils'appelle une respiration. Comme son nom l'indique, il signale aux 
hanteursqu'ils peuvent respirer à 
et endroit-là de la partition. Mais il n'est au
unementpris en 
ompte dans la manière de jouer la musique. C'est un signe uniquementdestiné aux 
hanteurs.Pour l'illustrer voi
i une 
hanson �un 
anon � (de Mozart dit-on) :G2R AllegroE -�� 
ou --� tez-� un-� peu,-� voi --� si -� ne,� <
G2 Ce�� qu'on-� dit-� à-� la-� sour --� di -� ne,� ? Vous(� 
on-(� nais -(�G2 sez� ? Mon -(� sieur(� Ma -(� tou,� ? Ce(� gros(� nez(�G2 bleu� qui� boit� par -� tout,(� 'Eh(� bien !(� Le(� fait(� est -(� il (� 
roy -(�G2 a -� ble ?� < ? La(� nuit,(� on(� dit(� qu'a -(� ve
(� le(�



3.3. SILENCES 17G2 dia -� ble� < ? Mon -(� sieur(� Ma -(� tou�G2 ? 
ourt(� le(� quar -(� tier :� ? On(� les(� a (� vus(� tous(� deux(� 
hez(�G2 no -� tre� vieux� por -� tier.� > ? De(� tout(� 
e -(�G2 
i,�� Si(� vous(� di -(� siez(� un(� mot,� > ? Vous(� pour-(� riez(�G2 bien�� re -(� 
e -(� voir(� quel -(� ques(� 
oups.� Sur -� tout,� 

G2 � � ' sur -� tout,� � � sur -� tout,-� il(� n'en(� faut2 (�G2 pas� par -� ler� du� tout !� > < Voi -� si-(� ne, a -(� dieu !�� Bon-(�G2 soir,(� voi -(� sin !� > ? Soy -(� ez� ? dis -(� 
rets,� ? 
ar(�G2 le(� ma -(� lin(� Pour -� � rait� < frot -� � ter�



18 CHAPITRE 3. NOTES ET ALTÉRATIONSG2 < vos� � reins.� > Bon -� soir,� voi -� sin !� <



Chapitre 4Modi�
ations du jeu et de ladire
tion
Dans 
e 
hapitre nous allons voir 
ertains autres signes modi�ant le jeu de lanote mais aussi les signes de dire
tion qui permettent de se libérer du 
�télinéaire de la portée.4.1 Modi�
ateurs du jeuNous avons déjà vu le legato et le sta

ato. Il en existe beau
oup d'autres.Tout d'abord les indi
ations 
on
ernant la for
e du jeu : dou
ement, fort,très fort. Ces indi
ations sont données par les lettres suivantes pla
ées au dessusou en dessous de la portée :ppp pianissimo très très dou
ementpp pianissimo très dou
ementp piano dou
ementmp mezzo piano moyennement dou
ementmf mezzo forte moyennement fortf forte fort� fortissimo très fort� fortissimo très très fortLes variations entre 
es di�érents types de jeu peuvent être brusques : on
hange de for
e à la mesure ou dans la mesure, ou progressives en utilisantles signes 
res
endo et de
res
endo qui indiquent de jouer en 
roissant ou endé
roissant. Ces signes ressemblent aux signes mathématiques � supérieur à �et � inférieur à � et sont situés au dessus ou au dessous de la portée 
ommedans l'extrait suivant de � Vous n'aurez pas l'Alsa
e et la Lorraine � :

19



20 CHAPITRE 4. MODIFICATIONS DU JEU ET DE LA DIRECTIONG44S Dieu.� ? (� Nos�� mo-� nu-� ments� où(� �ot -4� te� leur�� ban -�
G44 niè -� re� -� sem-� blent� por -� ter^ �� le-� deuil� de� ton} �� dra -ÍÍ��� peau.� � -�Quand le signe du 
res
endo se trouve sur une seule note (
omme dans la
hanson à la �n du 
hapitre 3), 
ela indique un renfor
ement de 
ette note (sfor-zando).Le point d'orgue indique que la note qu'il surmonte (ou qu'il souligne) doitêtre jouée plus longtemps (sous-entendu que sa durée normale) à l'appré
iationdu musi
ien. Parexemple : G P�Le triolet indique que le groupe de notes qu'il surmonte (ou qu'il souligne)doit être joué dans le temps d'une noire (don
 plus rapidement que la durée� normale � des notes) (un extrait de � Ratapataplan � et de � Mon père m'adonné un mari �).

Parexemple : ¥IG
G
222
2
22
24
24
24

3�
� �ta-
��
\� H���
femme.�

(�
�� �� é --
��
? ������tait.
�



4.2. LA DIRECTION 21ou : G44424 Mais� qu'il��������3-� est-� pe --� tit !��On peut aussi avoir un noire et une 
ro
he dans un triolet.4.2 La dire
tionVous avez sûrement déjà vu sur des partitions les signes de dire
tion dontnous allons parler. Certains indiquent un endroit, d'autre qu'il faut se rendre àun endroit.Les signes indiquant un endroit sont :le segno : G V
la 
oda : GULa 
oda indique la �n d'une partition, sa queue. Alors que le segno indiqueun endroit parti
ulier de la partition mais quel
onque. Une autre indi
ationsignale un endroit parti
ulier la �n, Fine, quand elle ne se trouve pas à la �nde la partition.Des indi
ations donnent ensuite des indi
ations sur la dire
tion à prendrearrivé à un point pré
is de la partition. Ce sont :To Coda suivi du signe
oda se rendre à la 
odaD.C. Da 
apo reprendre du débutD.C. al Coda Da 
apo al Coda reprendre du début etaller à la 
odaD.C. al Fine Da 
apo al Fine reprendre du début ets'arrêter à l'indi
ationde �nD.S. suivi du signe se-gno Dal segno reprendre à partir dusigne segno



22 CHAPITRE 4. MODIFICATIONS DU JEU ET DE LA DIRECTIOND.S. suivi du signe se-gno al Coda Dal segno al Coda reprendre à partir dusigne segno et aller à la
odaD.S. suivi du signe se-gno al Fine Dal segno al Fine reprendre à partir dusigne segno et s'arrêterà l'indi
ation de �n4.3 Et les autres signes. . .Il y en a beau
oup d'autres 
omme par exemple les indi
ations du jeu de lapédale au piano (on enfon
e et on relâ
he) :G# !�



Chapitre 5Notations spé
iales
Il existe de nombreux types de notations. Nous allons en survoler trois : 
elle(s)qui 
on
ern(ent) les per
ussion, la notation dite grégorienne, la notation de
hants d'églises.5.1 Per
ussionsJe ne suis pas un spé
ialiste des per
ussions. Il existe de nombreux moyenspour noter la musique ou le rythme à jouer sur 
e type d'instruments. En voi
ideux exemples : M 24 & > % &

Un extrait de la do
umentation du logi
iel permettant d'é
rire 
e livret(LATEX, musixtex ) :We give an example � kindly provided by Agusti Martín Domingo :M 44 72�>r r u ��r r �>r r u ��r r 3�>u u r ��u u �>u u r ��u u 4�>s s s ��u s �>s s s ��u s 75.2 Le grégorienLa notation dite � grégorienne � est une des
endante dire
te des premièresnotations musi
ales. Attention ! Une partition en notation grégorienne n'est pasdestinée à être jouée mais à être 
hantée. Ce n'est pas un système de notationmusi
ale pour un instrument autre que la voix humaine.23



24 CHAPITRE 5. NOTATIONS SPÉCIALESLes notes sont appelées des neumes et elles peuvent avoir beau
oup de formesdans la mesure où les notes qui doivent êtres lièes le sont réellement et ne formentqu'un seul signe. Sinon, même prin
ipe que dans la notation � 
lassique � : une
lef qui donne la hauteur des notes et des lignes qui forment une portée.Il existe deux types de 
lefs ut et fa dont la forme renvoie dire
tement à lalettre identi�ant la note : le C pour ut et un F dont les bran
hes sont un peumalmenées. Les 
lefs peuvent se situées à di�érentes hauteurs 
omme pour les
lefs � 
lassiques �. Une di�éren
e néanmoins ave
 la notation � 
lassique �, laportée n'a que quatre lignes.Voilà un exemple, un Alleluia :bAIV E l -� le -� lu -�� ia, j� al -� le -� lu -� ia,��� al -� le -� lu -� ia,�Pour 
eux qui voudraient en savoir plus :http://www.abbayedesolesmes.fr/FR/entree.php?js=15.3 Notation d'églisePour noter la façon de 
hanter des piè
es 
omme des psaumes ou des dia-logues entre le prêtre et l'assemblée, un type parti
ulier de notation a été dé-veloppé qui dans la forme vient de la notation 
lassique mais qui dans l'espritest très pro
he du grégorien. Comme lui, on note un 
hant pas une musique.D'ailleurs en général, le rythme n'est pas indiqué. Les barres de mesures neservent qu'à séparer des éléments de phrases. Un type de note est spé
i�que, ilindique que 
ette note doit être tenue tant qu'une autre note n'apparait pas. Ils'agit plus de 
antiliation que de réel 
hant.Voi
i un exemple le psaume 50 ave
 son refrain (
lassique) et la notationpour les 
ouplets (un seul pour illustrer l'exemple, i
i) :G224 Sei -(� gneur,� ton� a -��� mour� soit� sur��� nous�G2 
om -� me��� notre� es -��� poir� est� enÉÉ� toi !�G2 Oui, elle est droite, la parole du8 Sei -(� jgneur ;�



5.3. NOTATION D'ÉGLISE 25G2 il est �dèle en tout 
e8 qu'il(� jfait.�G2 il aime le bon droit et la8 jus --� jti
e ;�G2 la Terre est remplie de son8 a -(� mour.�
Il existe d'autres types de notations. Il existe ainsi des notations pour noterla musique moderne 
ontemporaine.
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